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destinatari  Allievi delle classi terze  

insegnante  Silvia Di Baudo 

anno realizzazione  2014 

disciplina principale  Italiano  

altre discipline  / 

competenza  Ripasso di vari argomenti grammaticali (morfologia, sintassi, lessico). 

obiettivo specifico 

Rinforzare la conoscenza e la padronanza di: avverbi (forma e tipi); 
plurale dei nomi composti; aggettivi e pronomi dimostrativi; verbi 
riflessivi, riflessivi apparenti, riflessivi reciproci, intransitivi pronominali; 
congiunzioni subordinative; complementi indiretti (età, argomento, 
allontanamento o separazione); articolo partitivo/preposizione 
articolata. 

metodologia 

L’insegnante riproduce alla lavagna una tabella (tipo “battaglia navale”). I 
quesiti grammaticali sono 12 e si celano dietro il simbolo ?. Le restanti 
caselle contengono 5 Bonus (B) che regalano 100 punti di diritto alla 
squadra che li trova di volta in volta e 3 bombe (Kaboom, K) che fanno 
perdere immediatamente il punteggio acquisito. 
Le squadre sono generalmente due e sono formate casualmente fra gli 
allievi. Ogni squadra si attribuisce un nome. Le squadre giocano a turno 
ed hanno qualche minuto per consultarsi e dare la risposta.  

breve descrizione  Gioco didattico sotto forma di competition a squadre. 

tipo di valutazione 
Ogni risposta corretta vale 50 punti. Viceversa il punteggio resta 
invariato. 

file allegati 
File con i 12 quesiti; tabella per l’insegnante; tabella da mostrare agli 
studenti all’inizio del gioco. 

 


